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Wstep i filozofia projektu

Amijoy Arcade nie jest masowym produktem z taSmy montazowej ani dzietem wielkiej
korporacji. To w 100% projekt fanowski, ktory narodzit sie z czystej, bezkompromisowej pasji do
elektronicznej rozrywki i kultury retro. Gtéwnym celem przy jego projektowaniu byto stworzenie
absolutnie uniwersalnego kontrolera. Takiego, ktéry stanie sie pomostem tgczacym dwa zupetnie
r6zne Swiaty — magie klasycznych maszyn z nowoczesng technologia.

Projektujac ten kontroler, staraliSmy sie podejs¢ do tematu bezkompromisowo. Zamiast
szukaé najtanszych, masowych zamiennikéw, postawiliSmy na wyselekcjonowane i sprawdzone
podzespoty. Kazdy element zostat dobrany tak, aby zapewni¢ doskonalg precyzje, Swietne
wyczucie ruchéw oraz maksymalng przyjemnos$¢ z kazdej minuty spedzonej przy grze.

Jeden kontroler, nieskoiczone mozliwosci

Amijoy Arcade zostat stworzony po to, abys nie musiat zonglowac réznymi kontrolerami na
biurku. Jego unikalna konstrukcja pozwala na wspétprace z ogromng paletg urzadzen:

¢ Klasyczne maszyny retro — podigczysz go bezposrednio do kultowych komputeréw,
takich jak Amiga czy Commodore 64, cieszgc sie natywng obstuga.

* Nowoczesne platformy — dzieki wbudowanej tgcznosci USB oraz Bluetooth, bez problemu
wspOtpracuje ze wspotczesnymi komputerami i systemami.

* Adaptery bezprzewodowe — doskonata kompatybilnos¢ pozwala na parowanie kontrolera
poprzez zewnetrzne odbiorniki Bluetooth (np. 8BitDo) bezposrednio z klasycznymi
konsolami i komputerami starej generacji.

Zapraszamy ha oficjalna strone projektu: arcade.amijoy.eu

Serdecznie zaprasza sie do korzystania z oficjalnej platformy internetowej projektu,
dostepnej pod adresem arcade.amijoy.eu. Portal ten zostat stworzony w celu rozszerzenia tresci
zawartych w niniejszym dokumencie. Sg tam systematycznie zamieszczane najswiezsze
aktualizacje instrukcji, dzieki czemu uzytkownicy majg gwarancje dostepu do najbardziej
aktualnych danych. Integralng czesC serwisu stanowig takze pogladowe materiaty wideo,
udostepnione w celu utatwienia konfiguracji, parowania Bluetooth oraz prezentacji dziatania
kontrolera na roznych systemach.
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Informacje ogolne

AmiJoy Arcade to wszechstronny kontroler typu arcade stick, ktory unikalnie tgczy w sobie

trzy niezalezne technologie tacznosci: standard klasyczny (DB9), przewodowy USB oraz
bezprzewodowy Bluetooth. Dzieki wbudowanej baterii modut bezprzewodowy pozwala na w peni
swobodna rozgrywke bez plataniny kabli.

Bezpieczenstwo i separacja trybow

Izolacja uktadéw: Uktad Classic Port oraz uktad USB/Bluetooth sg od siebie
konstrukcyjnie odizolowane.

Cel izolacji (Zabezpieczenie awaryjne): Konstrukcyjna izolacja obwodéw zostata
zastosowana wytgcznie w celu zmniejszenia ryzyka uszkodzenia sprzetu w razie
pomyiki lub roztargnienia uzytkownika. Nie jest to domysiny tryb pracy kontrolera i nie
pozwala na bezpieczne, jednoczesne korzystanie z obu standardéw.

Bezwzgledny zakaz: Mimo obecnosci zabezpieczen, surowo zabrania sie
jednoczesnego podtaczania kontrolera do komputera klasycznego oraz do
nowoczesnego sprzetu (USB lub Bluetooth).

Wytaczenie odpowiedzialnosci: Jako twérca/producent nie ponosze zadnej
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody, uszkodzenia sprzetu Ilub straty
wynikajgce z niezastosowania sie do niniejszej instrukcji. Petna odpowiedzialnosé za
ewentualne skutki jednoczesnego podpiecia kontrolera pod USB/Bluetooth oraz Classic
Port spoczywa w catosci na uzytkowniku.

Wymagane konfiguracje pracy (Zasady obowigzkowe)

Podczas gry w trybie Classic: Warunkiem koniecznym jest odtgczenie przewodu USB od
strony komputera/tadowarki (sam kabel moze pozosta¢ wpiety w arcade stick, wazne
aby jego druga strona byta odtaczona) oraz przestawienie przetgcznika USB/BT POWER
oraz USB DATA w pozycje WYLACZONY (0).

Podczas gry w trybie USB lub Bluetooth: Classic Port nie moze byé potaczony
przewodem z Amiga ani zadnym innym sprzetem retro — komputer retro musi by¢
catkowicie odtaczony z drugiej strony kabla, niezaleznie od tego, czy jest wigczony, czy
wytgczony (sam kabel moze pozostac wpiety w kontroler)
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Panel gérny: Uktad przyciskow
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Gorny panel kontrolera AmiJoy Arcade to gtdwne stanowisko dowodzenia gracza. Znajduje
sie tutaj precyzyjny drgzek arcade, ergonomicznie rozmieszczone przyciski akcji oraz przyciski
systemowe. Uklad zostal zaprojektowany tak, aby zapewni¢ komfort zarbwno podczas gry w

klasyczne tytuly retro, jak i nowoczesne zrecznosciowki.

Informacje ogodlne o dziataniu przyciskoéw

e Tryby USB oraz Bluetooth: Szczeg6towe mapowanie przyciskéw dla nowoczesnych

systemow zostato szczegotowo opisane w kolejnych rozdziatach niniejszej instrukcji.

* Tryb Classic (Amiga): Po podtgczeniu do klasycznego komputera, przycisk A odpowiada

za Fire 1, przycisk B odpowiada za Fire 2, a przycisk L3 za Fire 3

Nieaktywne przyciski: Pozostate przyciski akcji sg w trybie klasycznym domysinie nieaktywne.
Wyjatkiem sa sytuacje, w ktérych gracz uruchomi specjalne funkcje opisane w dalszej czesci

instrukcji (takie jak AUTOFIRE lub JUMP).
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Tylny panel: Porty i przetaczniki

USB USB/BT USB
DATA POWER PORT

CLASSIC
PORT

Rozmieszczenie portéw oraz przelqcznikéw na tylnym panelu kontrolera.

USB PORT: Uniwersalny port USB-C stuzy do przewodowego tgczenia kontrolera AmiJoy
Arcade z komputerem oraz do fadowania jego wbudowanej baterii zasilajgcej modut
Bluetooth.

USB/BT POWER: Stuzy do catkowitego odciecia zasilania. Odtgcza prad od gniazda USB
oraz od wbudowanej baterii modutu Bluetooth.

USB DATA: Odpowiada za aktywacije linii danych w gniezdzie USB. Podczas korzystania z
kontrolera w trybie przewodowym po podigczeniu do komputera PC, konsoli lub innych
urzadzen, przetgcznik ten musi byé wigczony, aby system prawidtiowo wykryt sprzet.
Wskazowka: Podczas gry bezprzewodowej wylaczenie tego przelgcznika nie jest konieczne,
ale moze by¢ wymagane gdy chcemy jednoczesnie gra¢ w trybie bluetooth i tadowac
wbudowany akumulator przez USB z komputera pc i nie chcemy zeby zostat wykryty jako
kontroler USB.

CLASSIC PORT: Umozliwia podtgczenie AmiJoy Arcade do klasycznych komputerow
zgodnych ze standardem Amiga. Stuzy do wpiecia dedykowanego przewodu DB9 (joy),
ktéry znajduje sie w komplecie z kontrolerem.

Prawy panel: Przetaczniki

0.Amigal1.C64

Rozmieszczenie przetqcznikow na panelu prawym

Przetacznik trybu Fire 2 — ustawiony w pozycji 0 — AmigalAtari, 1 — C64. Przetgcznik
przestawia tylko dziatanie Fire 2, Fire 3 zawsze dziata w trybie Amiga i nie jest obstugiwany
przez C64.
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Przedni panel: Przetaczniki i wskazniki LED

ON X R2

AUTOFIRE AUTOFIRE AUTOFIRE AUTOFIRE USB/BT JUMP JUMP
FAST MODE A L2

Rozmieszczenie przelqcznikéw i wskaznikow led na przednim panelu kontrolera

AUTOFIRE ON: State (ciggle) dziatanie autofire. Po wilgczeniu strzat powtarza sie
automatycznie na linii przycisku Fire 1 (w trybie Classic Port) oraz na linii przycisku A (w
trybie USB/Bluetooth).

AUTOFIRE X (Manualny Autofire): Zmienia domysing role przycisku X. Po wigczeniu tego
przetacznika przycisk X przestaje dziataé w swéj standardowy sposéb, a jego
przytrzymanie uruchamia tryb autofire na linii przycisku A.

AUTOFIRE R2 (Manualny Autofire): Zmienia domys$ing role przycisku R2. Po wiaczeniu
tego przelacznika przycisk R2 przestaje dziataé w swéj standardowy sposéb, a jego
przytrzymanie uruchamia tryb autofire na linii przycisku A.

AUTOFIRE FAST: Przelgcznik predkosci. Wigczenie tej opcji zwieksza czestotliwosc
(szybkos€) strzatéw dla wszystkich aktywnych trybéw autofire wymienionych powyzej.
JUMP Y: Zmienia funkcje przycisku Y. Po wigczeniu tego przetgcznika przycisk Y
przestaje dziata¢ w swéj standardowy sposéb, a jego nacisniecie symuluje fizyczne
wychylenie drgzka arcade do gory.

JUMP L2: Zmienia funkcje przycisku L2. Po wigczeniu tego przetacznika przycisk L2
przestaje dziataé w swoéj standardowy sposoéb, a jego nacisniecie symuluje fizyczne
wychylenie drazka arcade do gory.

CLASSIC MODE: Dioda LED sygnalizujgca potaczenie przez Classic Port. Gdy kontroler
jest prawidtowo poditaczony do klasycznego komputera (np. Amiga), wskaznik Swieci na
zielono.

USB/BT MODE: Dioda LED (RGB) wskazujaca status pracy w trybie USB lub Bluetooth.
Informuje o procesie parowania oraz o statusie potgczenia. Szczegdblowy opis znaczenia
kolorow znajduje sie w dalszej czesci instrukciji.
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Tryb przewodowy USB

Aby podigczy¢ AMIJOY ARCADE uzywajgc przewodu USB upewnij sie przewdd
podtgczony do portu CLASSIC PORT jest odlaczony. Oraz ze przyciski z tytlu obudowy obok portu
USB C opisane USB/BT POWER oraz USB DATA sg w pozycji wigczonej — 1.

Nalezy odlaczyc¢ jakikolwiek sprzet podlaczony do portu CLASSIC PORT.

Podtaczenie i tryby pracy (PC)

Po podigczeniu do komputera PC, kontroler AMIJOY ARCADE jest domys$inie
rozpoznawany jako Xbox 360 Controller (dioda USB/BT MODE swieci na niebiesko). W tym
trybie drazek arcade jest domysinie zmapowany jako lewa gatka analogowa.

* Przetaczanie D-PAD | Analog: Krotkie nacisniecie przycisku PS przetacza dziatanie
drazka pomiedzy lewa gatkg analogowa a krzyzakiem (D-PAD).

* Zmiana trybu na kontroler Sony Corp. DualShock 4 [CUH-ZCT2x]: Przytrzymaj dluzej
przycisk PS. Kontroler przetaczy sie w tryb PlayStation, a dioda USB/IBT MODE zmieni
kolor na czerwony.

*  Powrét do trybu Xbox: Aby przywroci¢ tryb Xbox 360, nalezy odtaczy¢ kontroler od portu
USB i podtaczy¢ go ponownie.

R1

=

Q
L1 @

Przyciski AMIJOY ARCADE w trybie Xbox 360 Controller

Przyciski AMIJOY ARCADE w trybie DualShock 4
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Podtaczenie do sprzetu od RETRO GAMES

Kontroler AmiJoy Arcade wspoétpracuje z nowoczesnymi mini-konsolami oraz replikami od
Retro Games Ltd. Podczas podtaczania kontrolera Amijoy Arcade do konsol i urzgdzen firmy Retro

Games dioda USB/BT MODE pozostaje catkowicie wylgczona. (Moze sie swieci¢ swiattem
tadowania jezeli wbudowany akumulator podczas pracy z mini-konsolami wymaga natadowania)

Ponizsze schematy przedstawiajg dokladne mapowanie przyciskow dla kazdego z

obstugiwanych urzadzen:

THEA500 Mini oraz The Spectrum
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THEC64 / THEC64 Mini
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Podczas gry na systemach The C64 nie zaleca sie uzywania przyciskow podpisanych jako
.DO NOT PRESS". Nacisniecie ich podczas gry powoduje efekt statego nacisniecia przycisku
FIRE — zeby to odblokowad/wytaczy¢ — nalezy nacisngé przycisk MENU i nastepnie uzywac juz
przyciskow opisanych jako FIRE.
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Tryb bezprzewodowy (Bluetooth)

Ponizsze kroki opisujg proces parowania oraz ponownego tgczenia kontrolera AmiJoy Arcade.

Nalezy odtaczy¢ jakikolwiek sprzet podtaczony do portu CLASSIC PORT.

1. Pierwsze parowanie (Nowe urzadzenie)
Skorzystaj z tej procedury, jesli taczysz kontroler z nowym urzadzeniem po raz pierwszy.

Upewnij sie, ze kontroler nie jest uruchomiony — zadna dioda nie moze sie sSwiecic.

Dla pewnosci (przy odtgczonym kablu) przetagcz USB POWER na WYLACZONY, odczekaj
chwile i wkgcz ponownie na WELACZONY.

Ustaw przetacznik USB DATA w pozycje WYELACZONY (zalecane, choC niekonieczne).
Wcisénij i przytrzymaj jednoczesnie przyciski PS + MENU przez kilka sekund.

Dioda USB/BT MODE zacznie miga¢ na biato — kontroler szuka nowego urzadzenia.
Wyszukaj i sparuj AmiJoy Arcade w ustawieniach Bluetooth swojego urzadzenia.

Po sparowaniu dioda Swieci na niebiesko (kolor zalezy od koloru jaki jest wysylany
przez host)

Uwaga: Jesli do urzadzenia podigczonych jest kilka paddw, system moze przypisa¢ AmiJoy
Arcade jako kolejny kontroler i wtedy dioda zmieni kolor na inny, zalezny od platformy.

2. Ponowne taczenie (Urzadzenie juz sparowane)

Skorzystaj z tej procedury, aby szybko potgczy¢ sie z urzgdzeniem, z ktdrym kontroler byt juz
wczesniej powigzany.

Odtacz przewdd USB od kontrolera.

Ustaw przetgcznik USB POWER w pozycje WEACZONY.

Ustaw przetgcznik USB DATA w pozycje WYLACZONY (zalecane, cho¢ niekonieczne).
Wocisnij i przytrzymaj przycisk PS przez oko 1 sekunde.

Dioda USB/BT MODE bedzie przez moment miga¢ na biato, szukajgc sygnatu.

Dioda zaswieci sie na niebiesko (lub na inny kolor przypisany do pozycji kolejnego
gracza), gdy potaczenie bezprzewodowe zostanie pomysinie ustanowione.

Po polgczeniu bezprzewodowym kontroler AmiJoy Arcade oferuje mozliwosé szybkiej zmiany
mapowania drazka:

Domys$ine mapowanie: Drazek arcade dziata standardowo jako lewa gatka analogowa.
Przetaczanie D-PAD | Analog: Krotkie nacisniecie przycisku PS przelgcza dziatanie drgzka
pomiedzy lewg gatkg analogowg a krzyzakiem (D-PAD).
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3. Niski stan akumulatora.
* Podczas uzywania kontrolera w trybie bluetooth dioda USB/BT MODE — bedzie miga¢ —
wtedy nalezy podigczy¢ tadowarke do portu USB w celu natadowania akumulatora.

4. Ladowanie akumulatora

» Ustaw przetgcznik USB/BT power w pozycji wigczonej — 1.

* Przelgcznik USB DATA — w zaleznosci czego oczekujemy — jezeli tadowanie jest z portu
USB PC i nie chcemy aby zostat wykryty jako kontroler przewodowy nalezy przetgcznik
ustawi¢ w pozycji wytaczonej.

* Podigcz przewodd do portu USB (moze by¢ podtgczony do tadowarki USB DC5.0V lub do pc
host)

W przypadku gdy tryb bluetooth jest wylaczony oraz kontroler nie jest podtaczony w trybie
przewodowym dioda USB/BT powinna zaswieci¢ sie na kolor zielony/ pomaranczowy.
Podczas tadowania dioda pulsuje. Po petnym natadowaniu zgasnie.

5. Wylaczenie i hibernacja
* Aby przelaczy¢ kontroler w tryb hibernacji nalezy przytrzymac przycisk PS przez 10
sekund.
* Pamietaj gdy nie uzywasz kontrolera najlepiej wytaczy¢ go przyciskiem USB/BT Power
znajdujacym sie z tytu obudowy.

Przyciski AMIJOY ARCADE w trybie bezprzewodowym - Bluetooth
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A WAZNA UWAGA DOTYCZACA TRYBOW PAROWANIA (AmiJoy Arcade)

Twoj kontroler AmiJoy Arcade posiada ukryte tryby pracy dedykowane dla r6znych systemow.
Przypadkowe uruchomienie niewtasciwego trybu moze zablokowa¢ mozliwos¢ komunikacji z
Twoim sprzetem.

M Czego unikac¢? (Btedny tryb parowania)

* Kombinacja: Przytrzymanie klawiszy [PS] + [HOME] — ogélnie innych niz [PS] + [MENU].

* Co sie dzieje: Kontroler uruchomi sie w trybie QMacro / Pro Controller (dedykowanym
dla urzadzen mobilnych).

» Skutek: Tryb ten nie bedzie wspoétpracowat z Twojg konsolg ani systemem PC. Kontroler
przestanie prawidtowo reagowac.

Jak naprawi¢ problem i przywrécié¢ prawidtowe potaczenie?

Jesli kontroler zostat przypadkowo sparowany w trybie QMacro, system zapamieta go jako btedne
urzadzenie. Aby powr6ci¢ do standardowego trybu Wireless Controller, musisz catkowicie
wyczyscic to nieprawidtowe sparowanie:

1. Wyczy$¢é pamieé Bluetooth:
© W przypadku uzywania dongla USB: Postgp doktadnie wedtug instrukcji dotaczone;j
do Twojego dongla Bluetooth, aby zresetowaé sparowane urzadzenia lub wprowadzi¢
go ponownie w tryb wyszukiwania.
°o W przypadku potaczenia bezposredniego (PC/Konsola): Wejdz w ustawienia
Bluetooth systemu i catkowicie usuni (odparuj) profil urzadzenia o nazwie QMacro lub
Pro Controller.
2. Wprowadz kontroler we wtasciwy tryb: Uruchom AmiJoy Arcade za pomocag poprawnej
kombinaciji przyciskow parowania dla Twojej konsoli lub komputera PC.
3. Potacz ponownie: Urzgdzenie powinno pojawi¢ sie na liscie ponownie jako prawidtowy i w
petni funkcjonalny Wireless Controller.
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Instrukcja obstugi dostarczona przez dystrybutora modutu
USB/Bluetooth

Ponizej znajdziesz oryginalng instrukcje dostarczong przez producenta/dystrybutora
bezprzewodowego modutu, ktéry steruje pracg tego kontrolera. Zamieszczamy jg jako
uzupetnienie, aby utatwi¢ Ci zrozumienie zaawansowanych funkcji, szczeg6téw technicznych oraz
zachowania diod LED w mniej popularnych trybach pracy.

1. Tryb Bluetooth

Metoda parowania: Przy wylgczonym kontrolerze nacisnij i przytrzymaj przyciski HOME +
SHARE. Dioda zacznie szybko migac na biato. Wybierz kontroler z listy Bluetooth na swoim
urzadzeniu.

* Android (od wersji 10.0): Widoczny jako Wireless Controller. Wspiera panel dotykowy
(pojawi sie kursor myszy).

* i0S (od wersji 13): Widoczny jako DUALSHOCK4 WirelessController. Wspiera gry z
certyfikatem MFi.

* PC: Potacz bezposrednio przez Bluetooth. Dziata i nazywa sie tak samo jak oryginalny pad.

* PS4: Obstuguje do 4 graczy jednoczesnie. Diody $Swieca kolejno na niebiesko, czerwono,
zielono i r6zowo.

2. Tryb przewodowy

* Konsola PS4: Podtacz wylaczony kontroler kablem USB do konsoli. Nacisnij przycisk PS,
aby sparowac. Odlacz kabel, aby gra¢ bezprzewodowo.

* Konsola PS3: Podtgcz wytaczony kontroler kablem USB do konsoli.

* Komputer PC: Podtgcz wylgczony kontroler kablem USB do komputera. Urzadzenie od
razu gotowe do pracy.

3. Ponowne taczenie i zasilanie

* Szybkie taczenie: Nacisnij przycisk PS przez 1 sekunde, aby wybudzi¢ kontroler. Potgczy
sie automatycznie.

* Wybudzanie konsoli: Nacisnij przycisk PS, aby witgczy¢ uspiong konsole PS4.

* Staba bateria: Konsola wyswietli komunikat o niskim stanie energii.

* tadowanie: Podtacz kabel do konsoli lub tadowarki DC 5.0V. Wylaczony kontroler pulsuje
na pomaranczowo. Po natadowaniu dioda gasnie.

e Stan baterii: Przytrzymaj przycisk PS przez ponad 1 sekunde, aby sprawdzi¢ stan baterii
na ekranie PS4.

4. Wytaczanie i usSpienie

* Reczne wytaczanie: Przytrzymaj przycisk PS przez 10 sekund.
* Automatyczne uspienie: Kontroler wytgczy sie sam, gdy konsola przejdzie w stan
uspienia.
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5. Oznaczenia diod RGB

* PS4/ PS3: Podczas tgczenia miga na biato. Po sparowaniu Swieci stale: 1. pad — niebieski,
2. pad — czerwony, 3. pad — zielony, 4. pad — r6zowy.

* Android / iOS | PC (X-input): Kolor diody zalezy od sygnatu wystanego przez urzadzenie.

* PC (D-input): Domyslnie pulsuje na pomaranczowo. Urzgdzenie nie steruje tu kolorem.

Encoder Pin Description %

L)

Simultaneously hold down PS+SH to start pairing Bluetooth

XH2.54 2Pins
3.3V output for lights

§ o

O e in
GNDALAR AD AU | |-}

SP=F®ir

2024-01-24

.-
Happ style joystick

USB interface connector that can charge lithium batteries PH2.0 2pins '3.7v
Tpye-c or XH2.54 4pins choose one Lithium battery input

Schemat i zdjecie zastosowanego modutu USB/BT

15/18



Tryb CLASSIC (Komputery Retro)

Ten tryb stluzy do bezposredniego potgczenia kontrolera AmiJoy Arcade z klasycznymi
komputerami zgodnymi z AMIGA oraz innymi systemami retro przy uzyciu dedykowanego
przewodu DB9 dotaczonego do zestawu.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa (Przed podtagczeniem)

e Odtacz USB: Przed podiaczeniem kontrolera do komputera retro przy uzyciu przewodu
DB9, bezwzglednie upewnij sie, ze port USB jest odtgczony (od strony
komputera/tadowarki).

* Wytacz zasilanie USB: Upewnij sie, ze przetgcznik USB POWER z tylu obudowy jest
przestawiony w pozycje WYELACZONY (0).

* Cel izolacji uktadéw: Konstrukcyjna izolacja pomiedzy obwodami Classic Port a
USB/Bluetooth zostata zastosowana jako dodatkowe zabezpieczenie na wszelki wypadek —
ma ona chroni¢ elektronike w sytuacji, gdy uzytkownik przez przypadek lub roztargnienie
zapomni odtgczy¢ przewod USB badz wytgczy¢ zasilanie.

* Ograniczenie odpowiedzialnosci: Cho¢ uktady sg odizolowane, a poprawne dziatanie
zabezpieczen zostato sprawdzone w testach i teoretycznie nic nie powinno sie stag,
petha odpowiedzialno$¢ za ewentualne skutki jednoczesnego podpiecia kontrolera
pod USBI/Bluetooth oraz Classic Port spoczywa w cato$ci na uzytkowniku.

Dziatanie i mapowanie przyciskéw

* Podstawowe sterowanie: W tym trybie przycisk A dziata jako Fire 1, przycisk B
odpowiada za Fire 2, przycisk L3 odpowiada za Fire 3 (Amiga)

* Funkcje dodatkowe: Za pomoca przelgcznikbw na przednim panelu sterowania
(opisanych w poprzednich rozdziatach) mozesz w kazdej chwili aktywowac funkcje
wspomagajace rozgrywke:

* Autofire (automatyczny strzat dla przycisku A/ Fire 1)

* Jump (emulacja skoku w goére za pomocg dedykowanych przyciskow)

Z prawej strony obudowy jest przetacznik, ktory umozliwia przetgczenie dziatania Fire 2 w
tryb pomiedzy [0] Amiga (i kompatybilne), a [1] C64.
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Lista kompatybilnoSci

Zweryfikowane urzadzenia i systemy

Ponizsza tabela zawiera zestawienie sprzetéw, z ktorymi kontroler Amijoy Arcade zostat do tej pory
fizycznie polaczony i sprawdzony pod katem dzialania. Lista ta bedzie na biezaco uzupeliana o kolejne
pozycje wraz z prowadzeniem nowych testow. Najnowsza, stale aktualizowana wersje zestawienia
znajdziesz zawsze w naszej instrukcji online oraz w jej kolejnych wydaniach drukowanych.

Przetestowales Amijoy Arcade z czyms spoza listy?

Daj nam koniecznie zna¢ — niezaleznie od tego, czy wszystko ruszylo od strzala, czy pojawily sie
jakie$ problemy. Twoje wrazenia pomoga nam rozbudowac to zestawienie i pomdéc innym uzytkownikom!

SPRZET SYSTEM USB |BT CLASSIC |UWAGI
PORT
1 |RPI500 Raspberrypi OS |+ + N/A
2 |PC Ubuntu 25.10 + + N/A
3 |RPI4 batocera- + + N/A Na starszych wersjach batocery nie jest
RPI400 bem2711-43- rozpoznawany przez USB Zaleca sie
zainstalowanie najnowszej wersji systemu.
20260501
4 | THE A500mini v1.2.1 + N/A [N/A Zaleca sie¢ upgrade do wersji min 1.2.1 —
starsze wersje maja problem z obshuga
niektérych urzadzen usb.
(Podczas tadowania akumulatora dioda
bedzie zapalona)
5 |THE400mini V1.0.1 + N/A [N/A Mapowanie przyciskow jak w instrukcji.
Dioda USB/BT MODE jest wytaczona
(Podczas tadowania akumulatora dioda
bedzie zapalona)
6 |THE C64 1.6.1 + N/A [N/A Mapowanie przyciskéw jak w instrukcji.
s Dioda USB/BT MODE jest wytaczona
THE €64 mini (Podczas tadowania akumulatora dioda
bedzie zapalona)
7 |THE SPECTRUM 1.0.3 + N/A |N/A Mapowanie przyciskéw jak w instrukcji.
Dioda USB/BT MODE jest wytaczona
(Podczas tadowania akumulatora dioda
bedzie zapalona)
8 |Samsung Galaxy S24 Android 16 N/A |+ N/A
9 |Playstation 4 PRO ? ? + N/A
10 |Nintendo Switch (soft mod) ? ? + N/A Wymagany soft mod i odblokowanie
obshugi kontroleréw z innych platform.
11 | Amiga 1200 N/A |N/A |+
12 | Amiga 500 N/A [N/A |+
13 | Amiga 600 N/A |N/A |+
14 | Commodore CDTV N/A |N/A |+
15 | ZX Spectrum Neo N/A [N/A |+* AF nie dziala poprawnie
16 |NES + adapter 8bitDO N/A |+ N/A Wymagany zewnetrzny adapter bluetooth

8bitDo
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SPRZET SYSTEM USB [BT | CLASSIC |UWAGI
PORT
17 |SNES + adapter blueretro N/A |+ N/A Po uruchomieniu nalezy zmieni¢ dzialanie
kontrolera z analoga na dpad — nacisnij
przycisk PS
18 | SEGA MEGA DRIVE N/A |+ N/A Wymagany zewnetrzny adapter bluetooth
+ adapter 8bitDO blueretro
19 | Atari 65XE N/A [N/A |+
20 | Commodore 64 N/A |N/A |+
21 |Sega Saturn N/A |+ N/A Wymagany zewnetrzny adapter bluetooth
+ adapter 8bitDo 8bitDO
22 | Nintendo GameCube N/A |+ N/A Wymagany zewnetrzny adapter bluetooth
+ adapter blueretro blueretro
23 | Playstation 1 N/A |+ N/A Wymagany zewnetrzny adapter bluetooth
+ adapter blueretro blueretro
24 | Playstation 2 N/A |+ N/A Wymagany zewnetrzny adapter bluetooth
+ adapter blueretro blueretro
25 |Sega Dreamcast N/A |+ N/A Wymagany zewnetrzny adapter bluetooth

+ adapter blueretro

blueretro

Po uruchomieniu nalezy zmieni¢ dzialanie
kontrolera z analoga na dpad — naci$nij
przycisk PS

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36
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